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Streszczenie rozprawy doktorskiej Przemiany swiadectwa w dobie cyfrowej.
Digitalizacja w projekcie USC Shoah Foundation's Dimensions in Testimony napisanej
pod kierunkiem Prof. dr hab. Romy Sendyki.

Przedlozona rozprawa doktorska stanowi efekt kilkuletnich badan prowadzonych w ramach
grantu ,,Przemiany swiadectwa Holokaustu w dobie cyfrowej” finansowanego przez Narodowe
Centrum Nauki (2020/37/N/HS2/00210). Rozprawa zostata pomyslana jako podzielone na
sze$¢ czeSci analityczno-interpretacyjne krytyczne studium przypadku prowadzgce do
propozycji kompleksowej 1 wieloaspektowej analizy przedmiotu badan, jakim jest projekt USC
Shoah Foundation's Dimensions in Testimony. Staratam si¢ pokazac¢, w jaki sposob rozne teorie
z zakresu studiow nad pamigcig, studiow nad Holokaustem, muzealnictwa, humanistyki
cyfrowej i badan o charakterze antropologicznym mogg pomoc w odpowiedzi na szereg pytan

1 problemoéw generowanych przez analizowany obiekt badawczy.

W czasach, gdy projektowane i wdrazane sg rozne srodki zwigkszajaca fizyczng obecnosé
ocalatych, gléwnym celem projektu jest zbadanie 1 przeanalizowanie nowej strategii
swiadczenia o Holokauscie w epoce cyfrowej. Stopniowe odchodzenie pokolenia ocalatych,
sktania do poszukiwania nowych sposobow reprezentacji, konsolidacji i upamigtniania tak
swiadkow historii, jak 1 stojacych za nimi wydarzen historycznych. W zwiazku z tym, we
wstepie niniejszej pracy staram si¢ naszkicowaé pejzaz cyfrowych projektéw Holokaustu,
ktére powstawaty po 2000 roku, probujac jednocze$nie wskazaé na (r)ewolucyjny charakter

tych dziatan nakierunkowanych na nowe sposoby do§wiadczania historii.



Kolejny rozdziat poswigcam omoéwieniu historii powstawania gléwnego obiektu badan, na tle
innych wspotczesnych inicjatyw cyfrowych dotyczacych Holokaustu. Celem tej czeSci
rozprawy jest omowienie interaktywnych biografii (Smith 2021) jako przyktadu pierwszego tak
zaawansowanego programu pytan i odpowiedzi zastosowanego w narracji o Holokauscie. W
szczegbdlnosci podkreslam, czym jest biografia interaktywn, probujac rozwing¢ jej definicje i
zaproponowac alternatywne nazewnictwo. W rozdziale tym omawiam projekt Fundacji Shoah
od strony technicznej: zastosowanej technologii, mechanizméw dziatania oraz sposobow i
wymogow prezentacji. Rozpatruje takze interaktywne biografie jako przykilad komunikacji
cztowiek-maszyna. Gtowne zalozenie tej czesci pracy stanowi teza, ze te innowacyjne nagrania
ocalatych wynikajace z chgci podtrzymania cennej relacji pomigdzy opowiadajagcym ocalatym
a stuchaczem sa oryginalng odpowiedzig na ogromny rozwdj technologiczny i umozliwiaja
widzom interaktywny kontakt z ocalatym, jakiego nie byt w stanie odda¢ zaden nosnik zapisu

ani przechowywania danych.

Rozdzial drugi zawiera refleksj¢ na temat pozycji ocalatego z Holokaustu w epoce cyfrowe;:
Zastanawiam si¢ tu jak zmienia si¢ sytuacja sktadania $wiadectwa, i co epistemologicznie dla
ocalatego 0znacza rozszerzenie cyfrowe. Analizuje w tym miejscu, w jaki sposob interaktywna
biografia dziala jako narzedzie ,,przedluzajace zycie” $swiadka historii. Rozpatruje ja jako: 1.
Przedmiot protetyczny (Grosz, McLuhan); 2. Implant (Golka); 3. Obiekt zastepczy; 4. Medium
pamigci protetycznej (Landsberg). Z jednej strony interaktywna biografi¢ mozna analizowac
jako przedmiot protetyczny: technologiczne przedluzenie fizycznej obecnosci czlowieka w
nowej formie technicznej, z drugiej stanowi ono nowa propozycje narzgdzia komunikowania
historii. Majac na uwadze to, co w kontekscie postpamigci pisata Marianne Hirsch o poczuciu
przestrzennego 1 czasowego dystansu kolejnych pokolen od traumatycznych wydarzen,
zastanawiam sig¢, w jaki sposob interaktywne biografie mozna uzna¢ za obiekty postpamieci
(Hirsch) — nowoczesng proteze pamieci ,,ratujacg” ocalatych i ich historie dla przysztych
pokolen, zastanawiajgc si¢ w zakonczeniu, czy mozna jg postrzega¢ jako nowe archiwum

pamigci.

Rozdziat trzeci skupia si¢ na rozwazeniu biografii interaktywnej jako przedmiotu muzealnego.
Badajac role muzeow jako miejsca przekazywania pamieci, omawiam, w jaki sposob strategie
kuratorskie moga promowac t¢ nowa propozycje cyfrowego §wiadectwa. Waznym pytaniem
bedzie to, w jaki sposob interaktywne $wiadectwo angazuje zwiedzajacych muzeum i wreszcie,
jak ten projekt ksztaltuje przysztosé swiadectw w muzeum? Sledzac rézne strategie

umieszczania $wiadectw na wystawach w muzeach Holokaustu, przygladam si¢ sposobom



prezentacji tych nowych obiektow wizualnych w roznych przestrzeniach wystawienniczych. Za
podstaweg teoretyczng prowadzonych tu rozwazan naukowych bedg stuzyty przede wszystkim
badania Anny Zigbinskiej-Witek, Marii Kobielskiej, Steffi de Jong, Anny Reading i Noah

Shenkera.

Kolejny rozdziat jest $cisle zwiazany z poprzednim i w catosci oparty na badaniach terenowych
w Illinois Holocaust Museum & Educational Center w Skokie, W rozdziale tym na podstawie
obserwacji, badan publiczno$ci oraz wywiadéw z pracownikami i wolontariuszami, analizuje
role konkretnej instytucji muzealnej w procesie rozwoju i ewolucji projektu tworzonego przez
Fundacj¢ Shoah. Nie tylko przywotuje histori¢ instytucji, ale przede wszystkim przyblizam
zyciorys jednej z ocalatych nagranych w ramach projektu oraz szczegdétowo analizujg, jak jej
interaktywna biografia dziata w praktyce. Na podstawie obserwacji i ankiet zastanawiam sig,
jak cyfrowy interaktywny obraz ocalalego wplywa na reakcje odbiorcze. W rozdziale tym
rozwazam rol¢ emocji w obcowaniu z tymi nowymi obiektami wizualnymi, rozwazajac

réwnoczesnie czy interaktywng biografi¢ mozna okresli¢ mianem maszyny empatyczne;.

W ostatnim rozdziale, bgdacym podsumowaniem diagnoz zaproponowanych w poprzednich
czedciach, zbierajac ogdlne wnioski, probuje wskaza¢ na szanse i zagrozenia, jakie ptyna z
realizacji projektu USC Shoah Foundation's Dimensions in Testimony. W szczegdlnosci
rozwazam dylematy etyczne zwigzane z r6znymi aspektami dzialania projektu oraz staram si¢

pokaza¢ obecne i przyszte mozliwosci zwigzane z jego rozwojem.



